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Datos Generales
> OBJETIVOS TEORICOS

- Evaluacion de las caracteristicas comunicativas, expresivas y técnicas del proyecto de montaje.
- Comprension de los conceptos, estandares y procesos fundamentales de naturaleza tecnolégica
que han ido determinando el desarrollo del sector audiovisual.

- Analizar las tecnologias que utilizan diversos tipos de equipos y programas informaticos para
crear productos audiovisuales.

- Conocimiento y aplicacion de la narrativa audiovisual para generar todo tipo de relatos.

- Determinar los métodos de compresién adecuados para una correcta difusiéon de un producto
audiovisual.

> OBJETIVOS PRACTICOS

- Familiarizacién al alumnado con las herramientas y procesos que intervienen en un producto
audiovisual.

- Hacer una inmersion general en los flujos de trabajo y sus tipologias.

- Manejo de los equipos y programas informaticos para la edicién de video.

- Configuracién y mantenimiento del equipamiento de edicién y posproduccion.

- Realizacién del montaje y posproduccion de productos audiovisuales.

- Preparacion de los materiales destinados al intercambio con otras plataformas y empresas
externas.

> COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN

CG1. Conocimientos para comprender los cambios y la evolucion histérica de la imagen y de la
cultura audiovisual, asi como los distintos modelos del lenguaje cinematografico, audiovisual y
multimedia.

CG6. Conocimientos para comprender los nuevos soportes comunicativos, ademas de producir,
crear, distribuir y analizar contenidos especificos de los mismos.

Competencias transversales

CT5. Conocimientos para buscar, seleccionar y sistematizar cualquier tipo de documento
audiovisual en una base de datos, asi como su utilizacién en diferentes soportes audiovisuales
utilizando métodos digitales.
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Competencias especificas

CE®6. Conocimiento tedrico-practico y utilizacién de las tecnologias propias de los medios de
comunicacion

audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién, video y soportes multimedia, sonido, iluminacion,
imagen digital, etc.).

CE7. Conocimientos para gestionar técnicas y procesos de produccion, registro y difusion de la
produccidn radiofénica, discografica y otros productos sonoros. También en lo que se refiere al
almacenamiento, conservacion y recuperacion de los productor y documentos sonoros.

> CONTENIDO DEL PROGRAMA

Parte . Introduccion al montaje
T1. Historia, autores y aportaciones al montaje
T2. Conceptos bésicos y tipos de montaje
T3. Tipos y usos narrativos
T4. La edicion en la industria audiovisual
T5. Caracteristicas, configuraciones, conexionados y operaciones de sistemas de edicion lineal y no
lineal.
T6. Plataformas, sistemas y dispositivos auxiliares.
T7. Fases y Funciones profesionales implicadas en el montaje y posproduccién.

Parte ll. Usabilidad de la Edicion No Lineal Final Cut- Avid Media Composer

T1. Introduccién a sistema operativos Mac OS X.
T2. Diferencias Final Cut vs Avid Media Composer.
T3. Flujos de trabajo.

T4. Estructura interna.

T5. Interfaz.

T6. Importacion.

T7. Edicion Basica.

T8. Edicién avanzada.

T9. Sonido.

T10. Exportacién

T11. Intercambio

> CRITERIOS Y METODOS DE EVALUACION
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Metodologia fusionando aspectos tedricos y practicos usando herramientas tecnolégicas como
programas de edicién no lineal Final Cut Pro X y Avid Media Composer para lograr un aprendizaje
completo sobre el montaje de contenidos audiovisuales.

1. Clases de conceptos sobre los contenidos del programa.
2. Sesiones practicas con trabajos individuales (montaje de piezas informativas, reportajes, ficcion,
multicamara, etc.)

Se hara entrega de apuntes de manuales, guias rapidas, ejemplos de documentacién y con apoyo
de la referencia bibliografica se reforzara el aprendizaje del alumnado. Se recomienda su lectura,
reflexién y comprension para enfrentarse a las distintas actividades puntuables junto al examen
tedrico.

Dentro de los métodos de evaluacién habra un examen de conocimientos sobre la asignatura y
manejo de programas con preguntas tipo test y/o a desarrollar. También se tendra en cuenta la
asistencia, la participacién en aula, los conceptos asimilados, el manejo de los programas, la

preproduccién, la entrega de documentacién y postproduccién final de las practicas evaluables.

Para superar la asignatura se hara entrega de todas las practicas individuales evaluables. La nota
final se basa en los siguientes porcentajes:

- Asistencia (minimo 80%): 10%
- Examen de conocimientos: 20%
- Pieza informativa: 20%
- Documentacion preproduccion del montaje: 20%
- Pieza-reportaje final: 30%

- Errores ortograficos sucesivos se penalizaran con un descuento de 0,25 cada uno, hasta un
maximo de dos puntos

- Se valorara la capacidad de redaccion, manifestada en la exposicion ordenada de las ideas, el
correcto engarce sintactico, la riqueza léxica y la matizacién expresiva, para lo que se tendran en
cuenta la propiedad del vocabulario, la correccién sintactica, la correccién ortografica (grafias y
tildes), la puntuacién apropiada y la adecuada presentacion.

Actividades

Formativas* horas/ECTS 18
clase magistral 8,5 2
clase practica 8,5 2
trabajos 4 1
tutorias 4 1
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450

> BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS BASICOS

A. OHANIAN, Thomas. (1999). Edicién digital no lineal. (12 ed.). Madrid: IRTVE.
Castillo, J.M. (2009).Televisién y lenguaje audiovisual. (12 ed.). Madrid: IRTVE.
Dancynger, K. (1999) Técnicas de Edicién en Cine y TV. Barcelona: Gedisa.

E. Browne , S. (2003) Edicién de Video. (12 ed.). Madrid: IRTVE.
Eisenstein, S. M.. (2001) Hacia una teoria del montaje (I y Il). Barcelona: Paidos.

Fuerte Pastrana, B. (2012) Guia practica, Os X Mountain Lion. Madrid: Anaya Multimedia.
Guillem Berenguer, P. (2012) Final Cut Pro X: manual imprescindible. (1a ed.). Madrid: Anaya.

Jurgenson, A. y Brunet, S. (1999) La practica del montaje. Barcelona: Gedisa.

Kauffmann, S,. Edicion de video con Avid Media Composer. Madrid: Anaya Multimedia.

Mascelli, Joseph V. (1998) Los Cinco Principios Béasicos de la Cinematografia. Manual del Montador
de Cine. Barcelona: Coleccién Bosch Comunicacion.

McGRATH, D. (2001) Montaje & Postproduccion. Barcelona: Océano.

Moreno Lacalle, R. (2013). Avid Media Composer. Madrid: Anaya Multimedia.

Murch, W. (2003) En el Momento del Parpadeo.Un Punto de Vista Sobre el Montaje
Cinematografico. Madrid: Ediciones Ocho y Medio.

Weynand, D. (2012). Final Cut Pro X. Apple Pro Training. (1a ed.). Madrid: Anaya.

Recursos web

Péagina oficial de Apple: http://www.apple.com/es/

Pé&gina oficial de Final Cut Pro X: http://www.apple.com/es/finalcutpro/


http://www.apple.com/es/
http://www.apple.com/es/finalcutpro/

W Universidad
VY Villanueva

Pagina oficial de Avid Medias Composer: http://www.avid.com/ES/products/media-composer

Ministerio de educacién. Recursos educaciéon Media. (s.f.) Recuperado a partir
de: http://recursostic.educacion.es/comunicacion/media/web/

Informacién sobre el Cédec ProRes de Apple.(s.f.), Recuperado a partir
de: https://www.avid.com/es/products/Avid-DNxHR-and-DNxHD

Informacién sobre el C6dec DNxHD de Avid. Recuperado a partir
de: http://www.avid.com/es/industries/workflow/DNxHD-Codec

Recursos para Final Cut Pro X. (s.f.) Recuperado a partir de: http://www.apple.com/es/final-cut-
pro/resources/

Filmografia especifica:

Coproduccién EEUU-Reino Unido-Jap6n y Wendy A. (director). (2004). The Cutting Edge: The
Magic of Movie Editing. (documental). EEUU. A.C.E

Coproducciéon EEUU-Japén y Glasmen A., McCarthy, T. y Samuels S. (directores). (1992). Visions
of Light: The Art of Cinematography. EEUU. American Film Institute (AFI) / NHK.

Ebook:

East, D. Media composer 6, Professional Effects and Compositing. Training AVID,
2012. http://www.cengageptr.com/Topics/TitleDetail/1133590462

Weynand, D. Apple Pro Training Series: Final Cut Pro X. 2° ed: Peachpit Press,
2013. http://www.peachpit.com/store/apple-pro-training-series-final-cut-pro-x-9780321918673

APP 10S:

Edicion video en iPad: Pinnacle Studio (Avid) e iMovie (Apple).
Controladora para Final Cut Pro X: ProCutX'y Ctrl Console
Controladora sonido para Avid: V-Control free.

Servidores AVID: iNews Command e Interplay Central.
Calculador digital: Avidcommunity, Aja DataCalc y Katadata.
Calculadora de TC: iTC Calc, The timecode.

Atajos software: Gfx HotKeys


http://www.avid.com/ES/products/media-composer
http://recursostic.educacion.es/comunicacion/media/web/
https://www.avid.com/es/products/Avid-DNxHR-and-DNxHD
http://www.avid.com/es/industries/workflow/DNxHD-Codec
http://www.apple.com/es/final-cut-pro/resources/
http://www.cengageptr.com/Topics/TitleDetail/1133590462
http://www.peachpit.com/store/apple-pro-training-series-final-cut-pro-x-9780321918673
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