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Datos Generales

> CONOCIMIENTOS RECOMENDADOS

No se requieren conocimientos previos en el ambito sonoro para cursar esta asignatura.

> OBJETIVOS TEORICOS

Capacitar al alumno en el estudio y analisis sonoro, conociendo las caracteristicas fisicas del
sonido, la recepcion del mismo y la manera de adecuarlo a nuestras necesidades audiovisuales.

Capacitar al alumno en el conocimiento de las técnicas y modelos de creacién sonora en todas sus
fases: preproduccion, produccion y postproduccion del sonido.

Capacitar al alumno en el acercamiento a todos los procesos de creacién y realizacién sonora para
las diferentes producciones audiovisuales.

> OBJETIVOS PRACTICOS

Capacitar al alumno para la valoracién del sonido en las producciones audiovisuales

Capacitar al alumno para la utilizacion de todos los recursos tecnoldgicos que permiten la creacion,
produccidn - grabacion y realizacion sonora: desde la eleccién y supervision de la microfonia, los
mezcladores y grabadores.

Conocer y utilizar todos los recursos sonoros montados pertenecientes a una banda sonora,
imprescindible en cualquier produccién audiovisual.

> COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN

Generales

Conocimientos para analizar el discurso audiovisual, atendiendo a los parametros basicos del
analisis y los modelos teéricos existentes.

Conocimientos para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacion y gestion de
recursos técnicos en cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes.
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Especificas

Conocimiento de las técnicas y modelos de los procesos de creacién en sus diferentes fases,
soportes y formatos desde la idea inicial hasta su acabado final. Asimismo, se contempla la
utilizacién de fondos propios de archivo y otras fuentes documentales necesarias para la
elaboracion y acabado de ciertos productos.

Conocimiento tedrico-practico y utilizacion de las tecnologias propias de los medios de
comunicacion audiovisuales (fotografia, cine, radio, television, video y soportes multimedia, sonido,
iluminacion, imagen digital, etc.).

Conocimiento de la creacién del espacio de la imagen y de sus representaciones icénicas, tanto en
la imagen fija aislada (pintura y fotografia) como en la imagen secuencial fija 0 en movimiento
(cine, comic, videojuegos y otros). Estos conocimientos también abarcan las relaciones entre
imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales.

Conocimiento del espacio sonoro, de su estructura fisica y de los procesos de audicién y escucha;
de las representaciones acusticas del espacio, asi como los elementos constitutivos de disefio y la
ambientacion sonora. Estos conocimientos también abarcaran la musica creada para la imagen.

Conocimientos para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia
atendiendo a la intencion del autor y de la estructura narrativa mediante la utilizacion de banda
sonora (musica, didlogos y efectos sonoros).

> CONTENIDO DEL PROGRAMA
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TEMARIO
La asignatura va dirigida a conocer los siguientes puntos:

Ml Valor anadido y relacién entre imagen y sonido.

K Analisis del sonido en el cine.

¥ Elementos que constituyen la banda de sonido en audiovisual. -

- La Audicién y la Acustica basica.

K Preproduccion en audiovisual y consideracion del equipo técnico y humano de sonido.

N Técnicas de captacion y registro de sonido en produccion. Micréfonos. Clases practicas.
K Postproduccion de sonido. La sonorizacion. La mezcla. Clases practicas.

K Realizacion de un trabajo de andlisis de sonido en pelicula.

i La exhibicion cinematografica. La sala, sistemas. Streaming. Video.

K Otras producciones audiovisuales: publicidad, documental, videos comerciales y
corporativos. Videojuegos, etc

i Sonido en Television: El platé. El control de sonido. Otros controles en Televisién. Clases
practicas.

N Analisis de sonido en TV.

X Equipo humano en television

- Fuentes sonoras en television

 Microfonia en television, clases practicas.

N Técnicas de control y megafonia en television

N Conocimientos de sonido en Radio.
CRITERIOS DE EVALUACION

75% Nota de examen
15% Trabajo

10% Asistencia
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> ACTIVIDADES FORMATIVAS

- Clases magistrales: en las que se impartiran los contenidos teéricos de la asignatura. 54 horas
.100% presencialidad

- Clases practicas: en las que el alumno ejecutara -en las instalaciones pertinentes de nuestro
centro universitario- lo consultado y estudiado en el aula virtual concerniente a la practica en
cuestion. 6 horas. 100% presencialidad

- Trabajo del alumno: Estudio, andlisis de sonido filmico

La asignatura tendra el grado de flexibilidad que exigen los contenidos de la misma, siempre
manteniendo su especificidad. Las actividades formativas en Tecnologia y Arte del Sonido son
obligatorias.

El alumno dispondra en el Campus Virtual de todas las directrices y los materiales formativos que
requiera la asignatura. El alumno tendra que utilizar estas herramientas tecnoldgicas a lo largo del
semestre.

> CRITERIOS Y METODOS DE EVALUACION

La metodologia que se aplicara en la practica docente de la asignatura Tecnologia y Arte del
Sonido combinara los imprescindibles fundamentos tedricos y las propuestas practicas que el
profesor desarrolle en cada caso, todo ello encaminado a obtener los resultados formativos que
consoliden el aprendizaje y la adquisicion de competencias del alumno. En esta metodologia se
aplicara un aprendizaje que entienda de la participacién del alumno, fomentando la colaboracion
entre los miembros del grupo (del aula).

Desde el primer dia, el alumno contara con toda la informacién que le permitira saber cual va a ser
su proceso de aprendizaje.

La asignatura tendra una serie de actividades formativas que, en lineas generales, seran:
- Clases magistrales: en las que se impartiran los contenidos teéricos de la asignatura.

- Clases practicas: en las que el alumno ejecutara -en las instalaciones pertinentes de nuestro
centro universitario- lo consultado y estudiado en el aula virtual concerniente a la practica en
cuestion.

- Trabajo del alumno: Estudio, analisis de sonido en pelicula.

La asignatura tendra el grado de flexibilidad que exigen los contenidos de la misma, siempre
manteniendo su especificidad. Las actividades formativas en Tecnologia y Arte del Sonido son
obligatorias.

El alumno dispondra en el Campus Virtual de todas las directrices y los materiales formativos que
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requiera la asignatura. El alumno tendra que utilizar estas herramientas tecnoldgicas a lo largo del
semestre.

Los contenidos de la asignatura Tecnologia y Arte del Sonido atienden a un planteamiento tedrico-
practico. Por un lado, el trabajo en el aula donde se impartiran las clases tedricas - con el
correspondiente apoyo visual en diapositivas y ejemplos audiovisuales como garantia de
aprendizaje- y donde los alumnos realizaran sus exposiciones programadas y orientadas por parte
del profesor. Y por otro lado, la necesaria formacién practica que se apoyard, primero en un estudio
y analisis previo de los materiales que el profesor colgara en el aula virtual y, después en la
realizacion o ejecucion de la misma.

En este sentido, la distribucién que se hace de la carga lectiva, grupal y personal, responde al
siguiente criterio:

- El examen: 75 % de la nota global.
-Trabajo: 15% de la nota global.
- La asistencia y participacion 10 % de la nota global.

En lo que respecta a convocatorias extraordinarias, se guardara la nota de la parte de la asignatura
que estuviese aprobada si asi fuera el caso, evitando tener que superar de esta manera en una
segunda vez, unos conocimientos adquiridos previamente. Asimismo, para los alumnos
repetidores que ya cursaron la asignatura, no sera necesaria su asistencia o participacion
presencial, ya que se considera que su participacion del afio anterior es suficiente, si bien, debera
mantener previo al dia de examen, al menos dos tutorias con el profesor.

En cuanto al alumno que no se presente en dia y hora a la convocatoria del examen escrito, si ha
sido evaluado en un conjunto de pruebas previstas en esta guia docente (véase actividades
practicas, trabajos en grupo y demas) que abarquen el 30% de la ponderacién de la calificacion o
mas, ya no sera posible considerarsele como no presentado en la calificacion o acta de dicha
convocatoria.

En lo que respecta al examen sera tipo TEST

En relacion al trabajo escrito, y con la vocacién de una total correccion en cualquier trabajo
universitario, se tomara como referente el conjunto de criterios de calificaciéon utilizados en la
Evaluacion para el Acceso a la Universidad (EVAU) aprobados por la Comunidad de Madrid en
relacion con la presencia de faltas de ortografia, acentuacién y puntuacién. Estas normas son las
siguientes:

-Se valorara la capacidad de redaccién, manifestada en la exposicién ordenada de las ideas, el
correcto engarce sintactico, la riqueza léxica y la matizacidn expresiva, para lo que se tendran en
cuenta la propiedad del vocabulario, la correccion sintactica, la correccion ortografica (grafias y
tildes), la puntuacién apropiada y la adecuada presentacion.
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-La ortografia sera juzgada en su totalidad: letras, tildes y signos de puntuacién.

> BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS BASICOS

LA AUDIOVISION

Michel Chion La Marca

EL MANUAL DEL AUDIO EN LOS MEDIOS DE COMUNICACION

Stanley R. Alten. Escuela de cine y video.
SONIDO Y GRABACION. INTRODUCCION A LAS TECNICAS SONORAS.

F. Rumsey y Tim McCormick. Instituto Oficial de Radio y Television.
TECNICAS DE GRABACION SONORA.

Manuel Recuero Lépez. Instituto Oficial de Radio y Televisién.
PRINCIPIOS BASICOS DEL SONIDO PARA VIDEO

R. Lyver

AUDIO DIGITAL PRACTICO

Bruce y Marty Fries Ed. Anaya.

EL ARTE DEL AUDIO DIGITAL

John Watkinson. IORTV.

Asimismo, se iran apuntando a lo largo del curso algunos textos y manuales de interés de las
diferentes librerias digitales a las que tenemos acceso desde la Universidad.

RECURSOS BASICOS
Presentaciones Powerpoint
Documentacién Blackboard
Videos

Internet

Apuntes
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microfonia variada
mesita mezclas
platé tv

equipo grabador de audio

> HORARIO, TUTORIAS Y CALENDARIO DE EXAMENES

El horario de los examenes y el calendario se regira por lo publicado en la intranet de la
Universidad, convenientemente recordado por parte del profesor.

> PUBLICACION Y REVISION DE LA GUIA DOCENTE

La presente Guia docente esta publicada y revisada por ultima vez el 20 de enero de 2024.
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