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Datos Generales

>

PROFESORADO

Gervas de la Pisa, Antonio

>

>

>

CONOCIMIENTOS RECOMENDADOS

Comprension basica del desarrollo evolutivo del nifio en sus dimensiones cognitiva, social y
emocional.

Manejo de los principios basicos de planificacion didactica: objetivos, contenidos, metodologias,
recursos y evaluacion.

Experiencia previa con unidades didacticas o situaciones de aprendizaje.

Conocimiento del curriculo oficial (LOMLOE) y su estructura por etapas educativas.

Nivel basico en el uso de herramientas TIC aplicadas a la docencia: Google Classroom, Canva,
Padlet, Genially, Kahoot, etc.

Conocimiento general de lo que implica el aprendizaje digital y entornos virtuales de ensefanza.
Comprension del potencial educativo de recursos multimedia, apps y plataformas interactivas.
Habilidad para trabajar de forma colaborativa y reflexionar sobre la practica docente.

Interés por la experimentacion pedagogica, la innovacion y la mejora educativa.

Conocimientos generales sobre inclusion, diversidad y atencién a necesidades educativas
especiales.

OBJETIVOS TEORICOS

Analizar criticamente los principales enfoques, modelos y teorias del proceso de ensefanza-
aprendizaje desde una perspectiva actual e innovadora.

Comprender el papel del docente como agente de cambio en contextos educativos diversos,
reflexionando sobre su practica profesional.

Explorar el impacto de la innovacion educativa, incluyendo metodologias activas, tecnologias
emergentes y enfoques inclusivos, en el desarrollo competencial del alumnado.

OBJETIVOS PRACTICOS

Identificar y explicar las principales corrientes pedagégicas contemporaneas aplicadas al
aprendizaje activo y significativo.
Valorar criticamente el uso de metodologias innovadoras (ABP, flipped classroom, gamificacion,
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aprendizaje cooperativo, etc.) y su adaptacién a distintas etapas y niveles educativos.

Analizar experiencias de innovacién educativa reales como base para disefiar propuestas
propias adaptadas a su contexto escolar.

Disenar estrategias y secuencias didacticas basadas en la integracion de TIC, el trabajo
competencial y la atencion a la diversidad.

Promover una actitud investigadora y reflexiva sobre la propia practica docente mediante el uso
de instrumentos de evaluacion y mejora continua.

Comprender la necesidad de un enfoque ético y transformador del acto educativo que integre
sostenibilidad, inclusién y ciudadania global.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CN1 - Conocer las areas curriculares de la Educacién Primaria, la relacién interdisciplinar entre
ellas, los criterios de evaluacion y el cuerpo de conocimientos didacticos en torno a los
procedimientos de ensefianza y aprendizaje respectivos. TIPO: Conocimientos o contenidos
CNB8 - Conocer metodologias y técnicas basicas de investigacién educativa, y proyectos de
innovacion, identificando indicadores de evaluacion. TIPO: Conocimientos o contenidos

CN36 - Profundizar en el conocimiento de las metodologias y estrategias de ensefianza-
aprendizaje. TIPO: Conocimientos o contenidos

HAZ2 - Disefiar y evaluar la docencia y los procesos de ensefianza y aprendizaje en el aula, tanto
individualmente como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro.

TIPO: Habilidades o destrezas

HA12 - Disefar, planificar y evaluar Adaptaciones Curriculares significativas y no significativas,
tanto individualmente como en colaboracién con los profesionales del Departamento de
Orientacién o los EOEPs. TIPO: Habilidades o destrezas

HA13 - Disefar, planificar y redactar de manera personal un proyecto de innovacion docente
aplicado en educacion. TIPO: Habilidades o destrezas

C36 - Entender la relevancia del profesor como agente de innovacion y su relaciéon con las
habilidades de investigacion y la creatividad. TIPO: Competencias

HA1 - Utilizar con rigor y precision el lenguaje oral y escrito, siendo capaz de transmitir
informacioén a un publico tanto especializado como no especializado, teniendo en cuenta los
diferentes contextos. TIPO: Habilidades o destrezas

CONTENIDO DEL PROGRAMA

Fundamentos del proceso de Ensefianza-Aprendizaje
Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje

Innovacion e investigacion educativa

Metodologias innovadoras en Infantil y Primaria
Evaluacién formativa e inclusiva

Disefio y planificacion docente
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® Neuroeducacién y aprendizaje emocional

e Educacion inclusiva y justicia social

e Cultura maker, pensamiento computacional y creatividad
e Ciudadania digital y competencias del siglo XXI

e Expresion y comunicacién en Infantil y Primaria

® Juego, exploracion y aprendizaje en Infantil

¢ Naturaleza, entorno y aprendizaje vivencial

e Transicion, vinculacion y desarrollo integral

> ACTIVIDADES FORMATIVAS

Actividades formativas

Actividad Horas Presencialidad
Clase magistral 20 100%

Clase practica 15 100%
Trabajos (individuales o grupales) 10 0%

Tutorias (individuales o grupales) 15 50%

Estudio independiente (no presencial) 13 0%

Pruebas de evaluacién (oral y/o escrita) 2 100%

TOTAL 75

> CRITERIOS Y METODOS DE EVALUACION

METODOLOGIAS DOCENTES

e Clases magistrales
o Clases practicas
e Tutorias

SISTEMAS DE EVALUACION

Sistema | Descripcion Ponderacién | Ponderacién
minima maxima
SE1 Evaluacion de la asistencia y participacién del estudiante / 10% 20%
participacion y proactividad en el aula
SE2 Evaluacién de trabajos, practicas, informes 20% 40%
SE3 Pruebas de evaluacién 40% 70%

La calificacién final en la CONVOCATORIA ORDINARIA se obtendra segun los siguientes



W Universidad
VY Villanueva

porcentajes:

e ASISTENCIA y PARTICIPACION: 10%
e PRACTICAS: 30%
e EXAMEN: 60%

La calificacién final en la CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA se obtendra segun los siguientes
porcentajes:

e ASISTENCIA Y PARTICIPACION: 10%
e PRACTICAS: 30%
e EXAMEN: 60%

ALUMNOS EN SEGUNDA MATRICULA O PROCEDENTES DE OTRAS UNIVERSIDADES QUE
ESTEN
EXENTOS DE ASISTENCIA

e PRACTICAS: 20%
e EXAMEN: 80%

> BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS BASICOS

¢ Fadel, C. (2025). Educacion para la era de la inteligencia artificial. Fundacién Santillana /
Fundacién Telefénica.

e Silva, P. H., Maestro, J. A., Valladares Cortés, M.2, & Moya Mufoz, C. (s.f.). Metodologias para
una educacion innovadora: Casos practicos. Dykinson.

e Usan Supervia, P., & Salavera Bordas, C. (2020). Gamificacién educativa: Innovacion en el aula
para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Pregunta Ediciones.

¢ Valenzuela Gonzélez, S. (2017). Innovacién educativa. Editorial Sintesis.

> HORARIO, TUTORIAS Y CALENDARIO DE EXAMENES

HORARIOS:

Podran ser consultados en tiempo real en: horarios.

CALENDARIO:

Calendario de exdmenes podra ser consultado en: Calendario Académico.


https://herakles.webuntis.com/WebUntis/?school=Universidad+Villanueva#/basic/login
https://cb.villanueva.edu/matricula/calendarios.html
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TUTORIAS:
El profesor publicara el horario de tutorias en el campus virtual de la asignatura, con independencia

de que el alumno pueda solicitar por correo electrénico a la direccién del profesor las tutorias
necesarias.

> PUBLICACION Y REVISION DE LA GUIA DOCENTE

Esta guia se ha elaborado conforme a la memoria verificada de la titulacién.
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