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Datos Generales

> PROFESORADO

Pedro José Carrasco Valencia

> CONOCIMIENTOS RECOMENDADOS

Conocimientos generales de informatica

> OBJETIVOS TEORICOS

COMPRENDER LOS FUNDAMENTOS CONCEPTUALES DE LA INFORMATICAS

Estudiar los principios basicos de la informatica, incluyendo el funcionamiento de los sistemas
operativos, la arquitectura de computadoras, y la teoria de la informacién.

Analizar el impacto de los avances en la informatica en la sociedad, la economia y la educacién.

EXPLORAR LAS TEORIAS DE LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE APLICADAS A LA INFORMATICA.

Examinar las principales teorias pedagdgicas y como se aplican a la ensefianza de la informatica,
incluyendo el constructivismo, el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el aprendizaje
significativo.

Analizar cémo la ensefianza de la informatica puede apoyar el desarrollo de competencias
transversales, como el pensamiento critico, la creatividad y la resolucién de problemas.

ESTUDIAR LA EVOLUCION Y TENDENCIAS ACTUALES EN LA DIDACTICA DE LA INFORMATICA

Revisar la evolucion histdrica de la ensefianza de la informatica en el sistema educativo,
comprendiendo las fases clave de su integracion curricular.

Explorar las tendencias actuales y futuras en la didactica de la informatica, como la inteligencia
artificial en la educacion, la gamificacién, y la programacién para todos.
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COMPRENDER LA ESTRUCTURA CURRICULAR DE LA INFORMATICA EN LA EDUCACION

Analizar los contenidos curriculares de informatica en los diferentes niveles educativos (educacion
secundaria obligatoria, bachillerato y formacion profesional).

Estudiar como se estructuran los objetivos, competencias y contenidos de la informatica dentro del
curriculo oficial, y cdmo se relacionan con otras areas del conocimiento.

REFLEXIONAR SOBRE EL PAPEL DE LA INFORMATICA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
ORIGINAL

Comprender el concepto de competencia digital y su importancia en la formacién integral del
alumnado en el siglo XXI.

Analizar cémo la ensefianza de la informatica contribuye al desarrollo de las competencias
digitales, tanto desde una perspectiva técnica como ética.

ANALIZAR LAS HERRAMIENTAS Y RECURSOS DIDACRICOS ESPECIFICOS PARA LA ENSENANZA
DE LA INFORMATICA

Estudiar las caracteristicas y potencial educativo de diversas herramientas y recursos
tecnoldgicos, como lenguajes de programacion, plataformas educativas, software de simulacién y
entornos de desarrollo.

Evaluar la adecuacion de estas herramientas a diferentes contextos educativos y niveles de
ensefanza, considerando factores como la accesibilidad, la motivacion y el impacto en el
aprendizaje.

EXPLORAR LAS IMPLICACIONES ETICAS Y SOCIALES DE LA ENSENANZA DE LA INFORMATICA

Reflexionar sobre las cuestiones éticas relacionadas con la ensefianza de la informatica, como la
privacidad, la seguridad en linea, y la equidad en el acceso a la tecnologia.

Analizar cémo la informatica puede ser utilizada para promover la justicia social y reducir la brecha
digital en el contexto educativo.

ESTUDIAR LAS METODOLGIAS DE LA EVALUACIOON DE LA ENSENANZA DE LA INFORMATICA

Explorar diferentes enfoques y herramientas para evaluar el aprendizaje en informatica, incluyendo
la evaluacién formativa, la evaluacion por competencias y la autoevaluacion.

Comprender cdmo adaptar las estrategias de evaluacién para medir eficazmente las habilidades
técnicas y las competencias digitales del alumnado.
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COMPRENDER EL PAPEL DEL DOCENTE DE INFORMATICA EN UN ENTORNO EDUCATIVO

Analizar las competencias profesionales necesarias para ser un docente eficaz en informatica,
incluyendo la actualizacion continua, la gestidn del aula digital y la facilitacion del aprendizaje
auténomo.

Reflexionar sobre el rol del docente como mediador y guia en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
promoviendo un entorno de aprendizaje inclusivo y accesible para todos los estudiantes.

> OBJETIVOS PRACTICOS

DISENAR SITUACIONES DE APRENDIZAJE QUE INTEGRAN LA INFORMATICA EN EL CURRICULO
Crear y desarrollar situaciones de aprendizaje que incorporen el uso de herramientas y conceptos
informaticos en asignaturas especificas.

Adaptar el contenido de informatica a las diferentes etapas educativas, asegurando que esté
alineado con los objetivos curriculares y las competencias clave.

DESARROLLAR COMPETENCIAS EN LA PROGRAMACION DE ACTIVIDADES DE AULA

Disefar actividades practicas de programacion utilizando lenguajes y entornos apropiados para el
nivel educativo, como Scratch o Python.

Implementar y ajustar las actividades en el aula, asegurando que fomenten el pensamiento logico y
la resolucion de problemas.

APLICAR TECNICAS DE EVALUACION FORMATIVA EN INFORMATICAS

Crear instrumentos de evaluacion especificos para medir el progreso de los estudiantes en el
aprendizaje de la informatica, como ribricas, portafolios digitales y autoevaluaciones.

Utilizar herramientas digitales para realizar un seguimiento continuo del aprendizaje,
proporcionando retroalimentacion constructiva y personalizada.

INCORPORAR LA INFORMATICA EN LA CREACION DE PROYECTOS INTERDISCIPLINARES

Disefar proyectos que integren la informatica con otras disciplinas, como matematicas, ciencias
sociales o arte, promoviendo el aprendizaje basado en proyectos (ABP).

Coordinar y guiar a los estudiantes en la realizacion de estos proyectos, asegurando que la
informatica se utilice como una herramienta de apoyo para alcanzar los objetivos del proyecto.



W Universidad
VY Villanueva

UTILIZAR HERRAMIENTAS DE SIMULACION Y MODELADO EN EL AULA

Implementar el uso de simuladores y programas de modelado que permitan a los estudiantes
explorar conceptos abstractos y realizar experimentos virtuales.

Guiar a los estudiantes en la interpretacion de los resultados obtenidos mediante estas
herramientas, fomentando el pensamiento critico y la comprensién profunda de los conceptos.

DESARROLLAR COMPETENCIAS EN LA CREACION DE RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES

Crear recursos didacticos interactivos, como tutoriales, actividades en linea y ejercicios practicos,
utilizando software educativo y herramientas de autoria.

Publicar y compartir estos recursos en plataformas educativas, promoviendo el aprendizaje
autéonomo y la colaboracidn entre estudiantes.

IMPLEMENTAR ESTRATEGIAS DIDACTICAS ACTIVAS CON APOYO TECNOLOGICO

Aplicar metodologias activas como el flipped classroom (aula invertida) o el aprendizaje
cooperativo, utilizando recursos tecnoldgicos para apoyar estas estrategias.

Evaluar la efectividad de estas metodologias en el desarrollo de competencias informaticas y
ajustar las practicas segun los resultados obtenidos.

DESARROLLAR HABILIDADES EN LA ENSENANZA DE LA SEGURIDAD INFORMATICA

Disefar actividades practicas que ensefien a los estudiantes sobre la seguridad informatica,
incluyendo el manejo de datos, la proteccion de la privacidad y el uso seguro de la tecnologia.

Implementar programas de concienciacién en el aula que fomenten buenas practicas de seguridad
en lineay la ética digital.

FOMENTAR LA CREATIVIDAD Y LA INNOVACION MEDIANTE LA INFORMATICA

Promover el uso de herramientas de programacion creativa y disefio digital para que los
estudiantes desarrollen proyectos innovadores, como juegos, aplicaciones o arte digital.

Guiar a los estudiantes en el proceso de creacidn, desde la conceptualizacién hasta la
implementacién, apoyando su aprendizaje y desarrollo de competencias creativas.
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EVALUAR EL IMPACTO DE LA INFORMATICA EN EL APRENDIZAJE DE LA INFORMATICA

Realizar estudios de caso y proyectos de investigacién educativa que analicen como el uso de la
informatica influye en el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.

Aplicar métodos de evaluacion cualitativa y cuantitativa para medir el impacto de las
intervenciones didacticas y ajustar las practicas docentes basadas en los resultados obtenidos.

> COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONOCIMIENTOS

CN16 Conocer la estructura del marco legal del sistema educativo espafiol, mostrando especial
atencion a los elementos curriculares vinculados a la especialidad.

CN17 Conocer los paradigmas actuales en la ensefianza de las asignaturas de la especialidad.
CN18 Conocer las caracteristicas de los protagonistas del proceso de ensefianza-aprendizaje.

CN19 Conocer el uso de metodologias y estrategias didacticas para fomentar la colaboracién, el
aprendizaje cooperativo y el aprendizaje auténomo.

HABILIDADES Y DESTREZAS

HA11 Desarrollar propuestas didacticas ajustadas a contextos o situaciones reales, en las que se
desarrollen las competencias especificas de la especialidad.

HA12 Disefar programas y contenidos disciplinares relacionados con las materias de
la especialidad.

HA13 Disefar actividades formativas que cumplan con los objetivos y competencias de los
diferentes programas de los centros.

COMPETENCIAS

C1 Desarrollar el pensamiento critico propio del espiritu universitario, asi como la capacidad de
analizar, argumentar e interpretar datos relevantes y complejos para poder integrarlos de manera
sdlida y solvente en la toma de decisiones y en la resolucion de problemas.

C2 Utilizar con rigor y precision el lenguaje oral y escrito, siendo capaz de transmitir informacion a
un publico tanto especializado como no especializado, teniendo en cuenta los diferentes
contextos.

C3 Desarrollar actitudes necesarias para el trabajo cooperativo, la participacién en equipos y el
liderazgo, incorporando valores que representan el esfuerzo, la creatividad y la innovacién, la
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generosidad y el respeto, y el compromiso para realizar un trabajo de calidad, que busca la verdad
como horizonte.

C4 Aplicar los conocimientos a la practica. Saber utilizar los conocimientos adquiridos para lograr
un objetivo concreto, por ejemplo, la resolucion de un ejercicio, la discusion de un caso practico o
la resolucion de problemas, considerando que los recursos disponibles (materiales y de tiempo)
suelen ser escasos.

C5 Desarrollar una conciencia de la inviolabilidad de los Derechos Humanos, basada en el respeto
a la dignidad de la persona que fomenta la responsabilidad social, la solidaridad, la sostenibilidad
ambiental, la no discriminacién y la busqueda del bien comuin como servicio a la sociedad.

C6 Implementar la atencion educativa inclusiva considerando las medidas y soportes para
favorecer la personalizacion de los aprendizajes.

C13 Construir situaciones de aprendizaje flexibles utilizando estrategias y metodologias
justificadas para promover un aprendizaje competencial e inclusivo.

C14 Aplicar los contenidos disciplinares y del curriculum de la especialidad desde una vision de
alfabetizacion y educacién para todos.

> CONTENIDO DEL PROGRAMA

Teorias didacticas relacionadas con la Informatica en Secundaria y Bachillerato.
Protagonistas en el proceso de ensefianza-aprendizaje en Informatica.

La programacion didactica en Informatica y sus elementos.

Metodologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en Informatica.

Evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje en Informatica.

> ACTIVIDADES FORMATIVAS

PRESENCIAL

10,0 sesiones - Exposiciones, seminarios, debates y puestas en comun. Presentacion en el aula de
los conceptos y procedimientos asociados a los conocimientos cientificos basicos, a través de
exposiciones y debates. Andlisis de los contenidos desarrollados en las sesiones tedricas y/o
practicas.
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15,0 sesiones - Actividades practicas. En el aula, en la docimoteca, en la sala de informatica,
realizacion de: talleres, estudios de casos, resolucion de problemas, evaluacion de programas,
andlisis de buenas practicas.

5.0 sesiones - Tutorias (grupales o individuales). Reuniones voluntarias y concertadas del profesor
con los estudiantes, individualmente o en pequefios grupos, para dirigir su aprendizaje de manera
personalizada asi como para la resolucion de dudas, la direccion de trabajos, la preparacion de las
exposiciones y participaciones en el aula, el estudio de los contenidos de la materia.

5,0 sesiones - Evaluaciones. Valoracion continua y final, formativa y sumativa de los procesos y de
los resultados de aprendizaje, a través de coevaluacion, autoevaluacion y heteroevaluacion.

Cada sesion tendra una duracién de 45 minutos.
NO PRESENCIALES
12,5 sesiones - Trabajos tutelados. Elaboracion de trabajos tedrico-practicos.

10,0 sesiones - Estudio independiente del alumnado (No presencial). Preparacion de la materia
por parte del estudiante a través de busquedas documentales, lecturas y estudio, disefio de
presentaciones y actividades, etc.

5,0 sesiones - Campus virtual y TICS. Utilizacion de las TICS como herramienta de apoyo para el
aprendizaje de la profesién docente: consulta de bases de datos bibliograficos para la busqueda de
fuentes y material documental, tutoria online y foro de trabajo.

> CRITERIOS Y METODOS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION DE CALIFICACION
Asistencia y participacion en el aula y en las sesiones de tutoria. 10%

Realizacion de trabajos teorico-practicos 50%

Realizacion de pruebas escritas 35%

Participacion en el Campus Virtual 5%

NO PRESENTADO: Si un estudiante entrega menos del 30% del valor de calificacion, se considera
No Presentado.

TRATAMIENTO DEL PLAGIO: En los trabajos académicos de los alumnos, no se tolerara ninguna
manifestacion de plagio: la utilizacion deliberada de ideas, expresiones o datos de otros autores
sin citar la fuente se considera plagio y sera considerada como una conducta deshonesta por parte
de un estudiante universitario. Por tanto, todo trabajo en el que se detecte plagio, asi como otras
conductas deshonestas tales como suplantar la presencia o esfuerzo personal de otro alumno
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ausente, firmar un trabajo no realizado o cualquier manifestacion de falta de honestidad durante la
realizacion de las pruebas de evaluacion conllevara automaticamente la calificacion de suspenso
en la convocatoria, independientemente de los resultados obtenidos en otras pruebas, exdmenes o
trabajos realizados en la asignatura.

CORRECCION ESCRITA: La correccién en la expresion escrita es una condicién esencial del trabajo
universitario. Se valorara la capacidad de redaccién, manifestada en la exposicion ordenada de las
ideas, el correcto engarce sintactico, la riqueza Iéxica y la matizacion expresiva, para lo que se
tendran en cuenta la propiedad del vocabulario, la correccion sintactica, la correccion ortografica
(grafias y tildes), la puntuacién apropiada y la adecuada presentacion. Errores ortograficos
sucesivos se penalizaran con un descuento de 0,25 cada uno, hasta un maximo de dos puntos.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA: Los criterios de calificacion seran los mismos que en la
convocatoria ordinaria (ver cuadro de arriba). Respecto al item "Asistencia y participacion en el
aulay en las sesiones de tutoria”, la calificacion sera la misma que se obtuvo en la convocatoria
ordinaria.

> BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS BASICOS

NORMATIVA

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion (LOMLOE).

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por lo que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria

Real Decreto 243/2022 de 5 de abril, por lo que se establece la ordenacidn y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

Decreto 65/2022 de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria.
Decreto 64/2022 de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

LIBROS

Gros, B. (2015). "Tecnologia educativa: La formacion del profesorado en la era de Internet'
Editorial UOC.

Morrison, M., & Morrison, J. (2013). "Computer Literacy BASICS: A Comprehensive Guide to IC3".
Cengage Learning.

Valverde Berrocoso, J., Garrido Arroyo, M. C., & Fernandez Sanchez, M. R. (2010). "Ensenar y
aprender con tecnologias: Un modelo tedrico para las buenas prdcticas con TIC". Editorial
Piramide.

Papert, S. (1993). "The Children’s Machine: Rethinking School in the Age of the Computer". Basic
Books.

Coll, C., & Monereo, C. (Coords.). (2008). 'Psicologia de la educacion virtual: Aprender y enseriar
con las tecnologias de la informacion y la comunicacion”. Morata.
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RECURSOS EN LINEA

Scratch (MIT Media Lab). htips.//scratch.mit.edu/

Code.org. htips.//code.org/
Moodle Docs. hitps://docs.moodle.org/

Google for Education. htips.//edu.google.com/

TED Talks sobre Educacion y Tecnologia. https.//www.ted.com/playlists/24/re_imagining_school

> HORARIO, TUTORIAS Y CALENDARIO DE EXAMENES

HORARIOS

Los horarios podran ser consultados en tiempo real en: Horarios
SEPTIEMBRE dia 27 horario 10:45...12:15
OCTUBRE dias 4, 11, 18 y 25 horario 10:45...12:15
NOVIEMBRE dias 6, 15,22y 29 horario 10:45...12:15
DICIEMBRE dias 13y 20 horario 10:45...12:15

ENERO dias 10, 17, 24 y 31 horario 10:45...12:15
FEBRERO dia7 horario 11:30...14:00

dia 14 EXAMEN  horario 10:45...12:15

TUTORIAS
Viernes, de 18:00 a 20:00.

Es indispensable que, previamente, el alumno concierte cita con el profesor mediante un correo a
pedro.carrasco@villanueva.edu

> PUBLICACION Y REVISION DE LA GUIA DOCENTE

Esta guia docente se ha elaborado de acuerdo a la memoria verificada de la titulacion.


https://scratch.mit.edu/
https://code.org/
https://edu.google.com/
https://www.ted.com/playlists/24/re_imagining_school
https://herakles.webuntis.com/WebUntis/?school=Universidad+Villanueva#/basic/login
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