
CONCURSO EMPRENDE 
BASES 



PRIMERO: PROPÓSITO Y OBJETIVOS 

El concurso EMPRENDE, organizado por la Universidad Villanueva tiene como finalidad promover en estudiantes y profesores la 
innovación y el emprendimiento a través de la identificación de problemas, oportunidades y riesgos de su comunidad. 

Estos encuentros permiten a los estudiantes, afianzar los conocimientos adquiridos a lo largo del programa y desarrollar habilidades 
de comunicación, empatía, síntesis y trabajo en equipo entre otras muchas: 

1. Visibilizar el esfuerzo de los centros educativos en el desarrollo de las competencias emprendedoras, reconociendo el papel de
relevancia de los docentes en la generación del espíritu emprendedor.

2. Permitir a los jóvenes tener la experiencia de presentar públicamente su proyecto emprendedor practicando así sus competencias
de comunicación y facilitando la presentación y comunicación de su proyecto ante potenciales inversores o colaboradores.

3. Recibir feedback de expertos, que evalúan los proyectos y trasladan a cada uno de los equipos distintas propuestas de mejora de cara
a trabajar su propuesta de valor, así como sus habilidades de comunicación y presentación de proyectos.

4. El concurso busca lograr que sus participantes acepten el reto de pensar una idea de negocio, sean capaces de definirla,
exponerla y llegar a materializarla con una iniciativa de emprendimiento.

SEGUNDO: PARTICIPACIÓN 

1. Podrán inscribirse y participar todos los Centros de Enseñanza de ESO y de Bachillerato.
2. Los estudiantes deben estar matriculados en el curso 2025/2026 en las etapas de 4º de la ESO o 1º de Bachillerato.
3. Los equipos deben estar compuestos por 4 integrantes (los participantes no pueden participar en más de un equipo)
4. Cada centro escolar podrá presentar tantos equipos como desee.
5. Cada centro escolar deberá designar a un docente el cual será el responsable de la participación del equipo
6. Un docente puede ser el coordinador de varios equipos de un mismo centro escolar
7. La inscripción de cada equipo debe realizarse antes del 30 de octubre.
8. Los proyectos serán presentados en lengua castellana.

TERCERO: FASES 

FASE 1 | Inscripción: los docentes realizarán la inscripción de los equipos en el formulario correspondiente. 

FASE 2 | Preparación del proyecto: El responsable de cada equipo entregará antes del 25 de febrero de 2026 la documentación 
requerida para que un Comité evaluador determine qué proyectos se clasificarán para participar en la gala final. 



Elementos para entregar: 

1. PITCH DECK:
● Máximo de 10 slides (sin incluir portada y contraportada)
● Formato de entrega PDF o Power Point (no se admiten otros formatos)

Recomendaciones para realizar el Pitch Deck 

1. Resumen ejecutivo: no debe exceder de una página y debe proporcionar la información esencial sobre los resultados del proyecto.

2. Descripción de la empresa: Objetivo empresarial, historia, situación actual, estrategia y objetivos generales. ¿Qué problema intentan resolver?

3. Solución: Descripción de los productos o servicios. Características y ventajas, estrategia de precios y fase actual de desarrollo. Valor añadido.

4. Mercado: Descripción del mercado, análisis de la competencia, identificación de necesidades y estrategia de marketing.

5. Operaciones: Plan de producción/entrega de productos o servicios, coste, márgenes y beneficios, dificultades durante la producción.

6. Ventas/promoción: Actividades de promoción y marketing, estrategia de ventas, objetivos de ventas, formación y ventas.

7. Gestión y equipo: Organigrama y comunicación interna.

8. Datos financieros: De dónde proceden los beneficios (margen bruto y neto, costes fijos frente a variables). Grado de escalabilidad del negocio.

9. Nuevas tecnologías: ¿Habéis integrado alguna herramienta de IA?

2. SPOT PUBLICITARIO:
● Duración máxima de 3 minutos
● El equipo debe subir el video a Youtube en “privado”



 

Todos los trabajos serán evaluados por un Comité teniendo en cuenta los siguientes criterios: 
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FASE 3 | GALA 
 
Fecha: 13 de mayo de 2026 
Lugar: Universidad Villanueva 
 
Durante la Gala tendrán lugar sesiones con CEO´s de startups, conversaciones personalizadas con el Jurado, exposición pública de los 
proyectos en grupos y la entrega de premios. 

Puntos a evaluar  Porcentaje 

PITCH DECK  

Características básicas que se valorarán en el Pitch Deck:  

✓ Claridad de cada slide (máximo 10 slide). 
✓ Valoración del problema que se va a resolver.  
✓ Solución y propuesta de valor que se expone. 
✓ Responsabilidad Social (impacto en la sociedad) 
✓ Claridad hacia el mercado al que se dirige. 
✓ Competidores existentes en la actualidad. 
✓ Propuesta de Marketing 
✓ Presupuesto y viabilidad económica 
✓ Presentación de componentes del equipo. 
✓ Métrica (prueba piloto realizada). 

 

70% 

SPOT 
PUBLICITARIO 

Los aspectos que se valorarán son: 

✓ Creatividad y originalidad del spot publicitario. 
✓ Claridad de presentación de la marca y de la idea, del producto o del servicio.  
✓ Impacto que genera al espectador. 
✓ Utilización de un escenario adecuado. 
✓ Coherencia del eslogan utilizado. 
 

30% 



 

EXPOSICIONES PÚBLICAS: Los equipos realizarán una presentación de su proyecto, ante un jurado compuesto por empresas de 
reconocido prestigio.  
Para esta presentación contarán con un soporte audiovisual y no podrá exceder los 5 minutos. En la presentación deberán estar 
presentes todos los integrantes del equipo. En el caso de que alguno de los integrantes no pueda asistir deberá ser justificado y 
notificado con anterioridad al comité organizador. 
 
La no presentación o atraso de los equipos participantes durante la competición será causa de eliminación directa. Si por motivos 
de horario o viaje se necesita cambiar el orden de actuación, deberá ser comunicado a la organización con un plazo previo de 15 
días. 
 

 

CUARTO: PREMIOS 

Todos los integrantes clasificados de los equipos recibirán un diploma de participación. 

Los miembros del jurado serán los responsables de designar los ganadores de cada premio y su juicio es inapelable. 

A continuación, los premios confirmados: 

 
1º Premio al mejor proyecto: 2.000€ 
2º Premio al mejor proyecto: 1.000€ 
3º Premio al mejor proyecto: 500€ 

 
 
Nominaciones especiales “Concurso Emprende” a los mejores proyectos: Innovación, Proyecto sostenible, Proyecto 
socialmente responsable y Potencial de Escalabilidad. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Rúbrica de valoración del Jurado 

 

Criterio Descripción % Peso 

1. Originalidad e 
Innovación 

Grado de creatividad del proyecto, propuesta de valor novedosa, 
diferenciación frente a otras ideas. 

20% 

2. Viabilidad y 
Realismo 

Factibilidad técnica, económica y operativa del proyecto, análisis básico 
de mercado y recursos. 

20% 

3. Presentación y 
Comunicación 

Claridad, estructura, uso de recursos visuales, habilidad para comunicar la 
idea al jurado. 

15% 

4. Impacto Social y 
Sostenibilidad 

Potencial impacto positivo en la comunidad o medio ambiente, 
consideración de sostenibilidad. 

15% 

5. Plan de negocio 
básico 

Inclusión de elementos fundamentales: clientes objetivo, estrategia 
comercial, ingresos y costos. 

15% 

6. Trabajo en equipo y 
liderazgo 

Evaluación de la colaboración, roles, coordinación y liderazgo durante el 
desarrollo y presentación. 

10% 



 

7. Resolución de 
dudas y preguntas 

Capacidad para responder a preguntas del jurado de forma coherente y 
segura. 

5% 

 
QUINTO: CONDICIONES GENERALES 

1.​ El traslado, alojamiento y dietas de los equipos clasificados a la sede donde se realizará la gala final, será responsabilidad de cada 
centro educativo. 

2.​ Todas estas fechas podrán ser modificadas por el comité organizador, previo comunicación y publicación a los centros inscritos. 
3.​ La sola participación en el concurso implica la aceptación de sus bases y condiciones generales, así como las decisiones que 

posteriormente pueda adoptar la organización con relación a cualquier punto o cuestión no prevista en las mismas.  
 

SEXTO: TALLERES 

La Universidad Villanueva ofrece la posibilidad de organizar talleres de emprendimiento en la sede física de los colegios. Están 
dirigidos a los alumnos de 4º ESO y/o 1º de Bachillerato y tendrán una duración de 1:30h como máximo. 
 
Los talleres tendrán lugar en la sede de los colegios en horario escolar. 
 
¿Cómo reservar talleres?: Para solicitar los talleres se podrá hacer en el formulario correspondiente. 
 
Para recibir estos talleres se tendrán en cuenta las siguientes condiciones: 
 

1.​ Inscripción temprana y completa 

o​ Solo se considerarán para taller los colegios que hayan realizado la inscripción debidamente. 

2.​ Compromiso mínimo de participación 

o​ Los colegios deben comprometerse a que un número mínimo de 8 alumnos participen en el concurso Emprende. 

3.​ Participación en los talleres presenciales 

o​ Compromiso de participación en el taller de al menos 30 alumnos. 

4.​ Compromiso con la difusión y evaluación 

o​ Que el colegio se compromete a difundir el concurso y sus avances dentro del centro educativo. 



 

 

* Orden de solicitud según la capacidad logística 

o​ Si el número de colegios es muy alto, seleccionaremos los talleres por orden de solicitud hasta completar el número de 
talleres que la Universidad Villanueva es capaz de impartir. 

 

 


