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PRIMERO. PRESENTACION Y OBJETIVOS

El Concurso Emprende con Villanueva es una iniciativa organizada por la Universidad Villanueva para
fomentar el espiritu emprendedor entre jovenes estudiantes de Ensefianza Secundaria. En su cuarta edicion,
el concurso consolida su modelo de acompafamiento —desde la idea inicial hasta la presentacion ante un
jurado profesional— como referencia en orientacion emprendedora para colegios.

El concurso persigue los siguientes objetivos:
1. Visibilizar el esfuerzo de los centros educativos en el desarrollo de competencias emprendedoras,
reconociendo el papel del profesorado en la generacion de vocacion empresarial.

2. Ofrecer a los jovenes la experiencia de presentar publicamente un proyecto emprendedor,
desarrollando habilidades de comunicacion, sintesis y trabajo en equipo.

3. Proporcionar feedback de expertos que evallan los proyectos y trasladan propuestas de mejora sobre
la propuesta de valor y las habilidades de presentacién.

4. Promover la cultura emprendedora instilando la I6gica de identificar un problema, disefiar una solucion
y defenderla ante otros.

5. Generar una comunidad de colegios, familias y futuros universitarios vinculada a los valores de la
Universidad Villanueva.

SEGUNDO. PARTICIPACION

Centros y estudiantes

6. Podraninscribirse todos los centros de ensenanza que impartan ESO o Bachillerato en cualquier punto
de Espafia.

7. Los estudiantes deben estar matriculados en el curso 2026/2027 en 4.° de ESO o 1.° de Bachillerato.
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8. Cada equipo estara compuesto por exactamente 4 integrantes. Un mismo alumno no puede
pertenecer a mas de un equipo.

Docente coordinador

1. Cada centro debera designar al menos un docente coordinador, responsable del registro de los
equipos y de la comunicacién con la organizacion. Un mismo docente podra coordinar varios equipos
del mismo centro.

Inscripcion
1. La inscripcion de cada equipo debera completarse a través del formulario oficial antes del 30 de
noviembre de 2026. La organizacion confirmara la recepcion por correo electrénico.
2. Todas las presentaciones y entregas deberan realizarse en lengua castellana.

TERCERO. FASES DEL CONCURSO

El concurso se articula en cuatro fases:

Inscripcion del colegio

Los colegios interesados pueden registrar su participacion desde el mes de julio. La
inscripcion esta abierta de forma continua hasta el cierre del plazo. Plazo limite: 30 de
noviembre de 2026.

FASE PREVIA
Desde julio 2026

FASE 1 Desarrollo del proyecto

1 dic. 2026 — 28 feb.

2027

FASE 2

Antes del 31 mar.
2027

Los equipos elaboran su Pitch Deck y su Deck Video. La organizacién estara disponible
para resolver dudas. Fecha limite de entrega de toda la documentacion: 28 de febrero
de 2027.

Seleccion de finalistas
Un Comité evaluador revisara los proyectos entregados y comunicara los equipos

seleccionados para la Gala Final antes del 31 de marzo de 2027.

Gala Final

Presentacion publica ante el jurado profesional en la Universidad Villanueva. Incluye
Elevator Pitch (4 min) + preguntas del jurado, charlas con CEOs de startups, entrega de
premios, fiesta y DJ. La fecha exacta se comunicara a los equipos finalistas con al menos
30 dias de antelacion.

FASE 3
Mayo 2027

Talleres de emprendimiento: La Universidad Villanueva ofrece la posibilidad de impartir talleres de
emprendimiento a alumnos de 4.° de ESO y Bachillerato. No es necesario que los alumnos estén inscritos
en el concurso para beneficiarse de esta oferta formativa.

CUARTO. ENTREGABLES

1. Pitch Deck (entrega previa a la Gala)

Cada equipo presentara un Pitch Deck que recoja los elementos esenciales de su proyecto emprendedor.
Requisitos de formato:

> Formatos admitidos: PDF o PowerPoint (.pptx). No se admiten otros formatos.
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> |dioma: castellano.

Contenido obligatorio del Pitch Deck:

Identificacion clara del problema o necesidad que el proyecto

1 Problema .
quiere resolver.
L . Propuesta de la startup para solventar el problema identificado.
2 Solucién . :
Propuesta de valor diferencial.
~ Descripcion del tamafo de mercado en volumen de negocio.
3 Tamano de Mercado - g . .
Evaluacion del mercado nacional e internacional.
4 Analisis de la Puntos fuertes frente a competidores. Se recomienda incluir una
competencia Matriz de competencia.
5 KPIs principales Metrlcas_ clave para medir el negocio y demostrar su potencial
frente a inversores.
. . Financiacién necesaria (Préstamos, Business Angels, Venture
Financiacion y uso de : . . :
6 Capital, etc.) y desglose de en qué se va a emplear: Marketing,
fondos .
Estrategia, Ventas, Producto.
Linea de tiempo a 2-3 afos con los hitos principales: salida a
7 Roadmap e . ; .
mercado, crecimiento, hitos financieros, etc.
8 Gestién y equipo Organigrama y perfiles necesarios para desarrollar el proyecto. Rol

de cada integrante.

2. Deck Video (entrega previa a la Gala)

Cada equipo elaborara un video corto en el que presente y defienda su idea de manera convincente.
Requisitos:

> Duracion maxima: 1 minuto.

> El video debe subirse a YouTube con visibilidad «No publicado» (privado) y compartir el enlace con la
organizacion junto al resto de la documentacion.

> El contenido es libre, pero debe transmitir con claridad el problema, la solucién y por qué merece apoyo.
Se valorara la creatividad, la concision y el impacto.

> No se exige produccion profesional: se acepta grabacion con movil siempre que la imagen y el audio
sean nitidos.

3. Elevator Pitch (presentacion oral en la Gala Final)
En la Gala Final, cada equipo realizara una presentacion oral de su proyecto ante el jurado. Condiciones:

> Duraciéon maxima: 4 minutos de presentacion + hasta 5 minutos de preguntas del jurado.

> Los cuatro integrantes del equipo deberan estar presentes en la Gala Final. La asistencia de todos los
miembros es obligatoria.

> Los equipos deberan enviar su presentacién definitiva a la organizacion con al menos 7 dias de antelacion
a la fecha de la Gala Final.

> Los equipos deberan presentarse en el turno asignado. El retraso superior a 5 minutos o la no
presentacion sera causa de exclusion. Cualquier cambio en el orden de intervencion debera solicitarse
a la organizacién con al menos 7 dias de antelacion.

QUINTO. CRITERIOS DE EVALUACION
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5.1 Seleccion de finalistas — Comité evaluador

El Comité evaluador valorara el Pitch Deck y el Deck Video entregados conforme a los siguientes criterios
para determinar qué equipos acceden a la Gala Final:

S I S [

Propuesta de valor e Originalidad de la idea, claridad del problema

0,
innovacion identificado y diferenciacion de la solucion propuesta. 25%
Viabilidad y modelo de negocio AnaI|S|§ de me.rc_a.do, compet_encne}, . estrategia 25 9,
comercial y sostenibilidad econdmica basica.

. G Claridad, estructura y capacidad de persuasion del o
Presentaciéon y comunicacion Pitch Deck y el Deck Video. 20 %
Calidad del Pitch Deck Clarldaq wsugl_, estructura légica, coherencia y disefio 15 %

de las diapositivas.
. Beneficio social, medioambiental o econémico del o
Impacto potencial 10 %
proyecto.
Trabajo en equipo Roles definidos y coordinacion percibidos en los 59,

entregables.

5.2 Evaluacion en la Gala Final — Jurado

El jurado profesional evalla los proyectos en la Gala Final y selecciona a los 7 finalistas que expondran sus
proyectos en la Gran Final. Se aplican los mismos criterios, sustituyendo «Calidad del Pitch Deck» por
«Elevator Pitch»:

ot oo

Propuesta de valor e Originalidad, diferenciacion 'y claridad del

. . . 25%

innovacion problema/solucion.

Viabilidad y modelo de negocio Merggdo, compgtenma, cellEiogln - Gemeiek) 25 %
viabilidad econdmica.

Presentacién y comunicacién Claridad, estrugtqn:a y capacidad de persuasion 20 %
durante la exposicion.

Elevator Pitch memp del escenario, ,segurldad y Icapamdad de 15 %
sintesis en la presentacién oral de 4 minutos.

Impacto potencial Beneficio real para la sociedad o el mercado. 10 %

Trabajo en equipo Roles definidos, coordinaciéon y participacion 59,

equilibrada en la presentacion.

5.3 Gran Final

Los 7 equipos finalistas seleccionados en la Gala Final expondran sus proyectos ante todos los participantes
del concurso. El jurado, compuesto por altos directivos o emprendedores, evaluara las presentaciones y
emitira su veredicto final.

SEXTO. PREMIOS

Todos los equipos que accedan a la Gala Final recibiran un diploma acreditativo de finalistas. Los equipos
ganadores obtendran ademas los siguientes premios:
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m Dotacion econémica Dotacion adicional

1.er Premio 2.000 € Diploma de ganadores
2.° Premio 1.000 € Diploma de ganadores
3.er Premio 500 € Diploma de ganadores
4° al 7° Premio 4 premios de 250€ Diploma de finalistas

La dotacion econdmica se entregara al centro educativo del equipo ganador, a nombre del docente
coordinador, para su posterior gestién con el equipo. La organizacion se reserva el derecho a declarar
desierto cualquier premio si el nivel de los proyectos no alcanzara el minimo de calidad requerido.

SEPTIMO. CONDICIONES GENERALES

7.1 Condiciones de participacion

1. Lainscripcion en el concurso implica la aceptacion integra de las presentes bases y de las decisiones
que adopte la organizacion ante cualquier situacion no prevista.

2. Eltraslado, alojamiento y dietas de los equipos hasta la sede de la Gala Final sera responsabilidad de
cada centro educativo.

3. La organizaciéon podra modificar las fechas previstas por causas justificadas, comunicando los
cambios con la antelacion suficiente a los centros inscritos.

4. La organizacion se reserva el derecho de exclusion de cualquier equipo que incumpla las presentes
bases, utilice materiales de terceros sin autorizacién o adopte conductas contrarias al espiritu del
CoNncurso.

7.2 Propiedad intelectual

1. Los proyectos presentados son propiedad intelectual de sus autores. La participacion en el concurso
no implica cesién de derechos a la Universidad Villanueva.

2. La Universidad Villanueva podra mencionar y difundir informacion general sobre los proyectos
(nombre, descripcion, colegio) con fines de comunicacion institucional y promocion del concurso,
siempre con atribucion al equipo autor.

7.3 Proteccion de datos (RGPD)

De conformidad con el Reglamento (UE) 2016/679 (RGPD) y la Ley Organica 3/2018 (LOPDGDD), los datos
personales recabados durante el concurso seran tratados por la Universidad Villanueva con la finalidad de
gestionar la participacion, comunicar resultados y, previo consentimiento expreso, difundir materiales
promocionales del concurso. Los interesados podran ejercer sus derechos de acceso, rectificacion,
supresion y oposicion dirigiéndose a emprende@villanueva.edu.

7.4 Uso de imagen

La participacion en el concurso implica la autorizacion para que la Universidad Villanueva pueda utilizar
imagenes y videos captados durante el desarrollo del concurso (talleres, Gala Final, entrega de premios) en
materiales de comunicacion institucional, redes sociales y memoria de actividades, sin contraprestacion
economica. Dicha autorizacién es revocable en cualquier momento mediante comunicacion escrita a la
direccion indicada en el apartado anterior.

7.5 Contacto
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Para cualquier consulta relacionada con el concurso, los centros pueden dirigirse a:

> Correo electrénico: emprende@yvillanueva.edu
> Web: www.villanueva.edu/emprende

Universidad Villanueva — Madrid, 2026
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